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[bookmark: Q2PX_S0001]Собственные меню
Соберите часто используемые настройки в своих разделах: например, «Графика», «Для дуэли» и «Звук». Это ссылки на те же настройки игры; изменение значения действует и в обычном меню. Состав заводских страниц не меняется, а обновление игры не перезаписывает ваши разделы.
[bookmark: Q2PX_S0002]Начало работы
Откройте «Настройки» → «Настройки меню» и включите «Редактировать моё меню». Этот режим действует до его выключения или выхода из игры. Уже созданные разделы доступны и без редактирования.
Откройте нужную заводскую страницу. Нажмите «+» у настройки или выберите строку и нажмите Insert. Выберите свой раздел либо создайте новый, задайте название и подтвердите добавление. Так можно добавить и отдельную настройку, и ссылку на подменю.
Все разделы собраны в «Настройки» → «Моё меню». Отсюда удобно продолжить настройку. Чтобы закончить, нажмите кнопку выхода из редактирования в правом верхнем углу любого меню.
[bookmark: Q2PX_S0003]Раздел, место и категория
В режиме редактирования откройте свой раздел. В нижней секции управления доступны изменение названия, размещения, порядка и удаление. Названия и подписи можно вводить по-русски.
Выберите родительское меню и строку, перед которой появится ссылка на ваш раздел. Можно оставить её в конце. Так свой раздел можно открыть прямо из главного меню или с нужной страницы настроек.
Категория — общий заголовок для нескольких ваших разделов, например «Моя графика». Можно выбрать существующую категорию либо создать новую. Разделы одной категории используют её общее размещение: при выборе уже созданной категории меню показывает её место, а не создаёт вторую копию заголовка в другом месте. Категорию можно использовать повторно для других разделов.
Изменение порядка переносит пункт внутри вашего меню. Удаление раздела требует подтверждения и убирает его ссылки; значения самих переменных и заводские меню сохраняются.
[bookmark: Q2PX_S0004]Добавление через поиск
Если не хочется искать настройку по заводским страницам, выберите добавление переменной или команды через поиск. Он использует общий справочник Cvar Browser: можно искать gl_modulate, русское описание или английское имя, случайно набранное в русской раскладке. Описание выбранного результата помогает понять назначение.
Для переменной можно задать подпись и вид управления, диапазон, шаг и способ применения. Если переменная уже есть в заводском меню, редактор предлагает его контрол. Проверьте диапазон по справке: личный ползунок не меняет ограничений самой переменной. Для команды создаётся действие, а не ползунок значения.
«Применение значения»:
Авто — повторяет поведение заводского контрола, если он найден. Например, яркость gl_modulate меняется сразу при движении ползунка.
Сразу — передаёт новое значение во время изменения контрола.
При выходе — применяет его при уходе со страницы.
Самостоятельные требования переменной сохраняются: настройка, которой нужен перезапуск рендера или игры, не становится мгновенной только из-за выбора «Сразу».
[bookmark: Q2PX_S0005]Использование и хранение
Когда редактирование выключено, остаются ваши настройки и ссылки. Секция управления и кнопки добавления скрыты. У настроек работают подсказки и пояснения при выборе.
Состав хранится глобально в baseq2/q2pro-x/personal_menus.dat. Его не нужно переносить в каждый мод. Значения настроек сохраняются по обычным правилам соответствующих переменных. Пользовательский файл не входит в архив обновления игры.
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Собственный раздел с выбранными настройками, редактирование выключено.
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Редактирование собственного меню.
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Iyaneubie Gotel OpenTDM-X: nokanbHas Urpa, HACTPOHUKM TEKYLIETO CePBEPa U COXPAHEHHSL.
command: otx_menu ~ Otkpbisaer meno OpenTDM-X (Ty ke cTpaHHLy, UTO M MyHKT MEHIO): Urpa ¢ GoTammu,
npeceTsl, GOTHI, HACTPOWKYU UTPbI, KAPTHI U OOHOBICHUS.
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Hacrporiku ly
Cenuac: game
Kareropusi: Hacrpoviku ly (B urpe)
B koHue
Br16paTs / co3maTh KaTeropuio...
ITepemecTurs BCIO KaTeropHIo...
INokasaTh B ri1aBHOM MEHIO
Br16paTs gpyryro cTpaHMLy...
Orkpo¥u crpanuny: «Pasmecruts 3gechb» win Insert.
Vopars pasmerenue (COXpaHuTh pasgen)
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